ZADANIAZDALNE v2.0 - INSTRUKCJA SKROCONA

1. Zadania zdalne otwieramy przestanym linkiem w przegladarce internetowej na komputerze (najlepiej na
przegladarce chrome, ale inne tez powinny dziata¢), lub QR kodem gdy zadanie bedzie na smartfon.

2.

Logowanie do zadania:

WITAJ W ZADANICH ZDALNYCH

Kod zadania:| 1234567890

Kod zadania otrzymany od
nauczyciela. Kod moze by¢
juz zataczony w linku,

wtedy nie trzeba wpisywac

lj Zaloguj kentem Office/Teams

Mozna uzy¢ gdy juz mamy
aktywne konto ucznia na
platformie Microsoft
Office/Teams

Zaloguj kedem uczestnika

/|

Wybieramy aby zalogowac
sie za pomocg kodu
uzytkownika

UWAGA: Dopéki uczniowie nie zostang wdrozeni w korzystanie z Office/Teams uzywamy opcji drugiej.

3. Logowanie przez konto Microsoft Office 365 (Teams)

lJ Zaloguj ko

ntem Office/Teams

B® Microsoft
Zaloguj

mojadres@szkola.pl

Opcja pozwala na uzycie szkolnego konta na platformie Microsoft Office
365/Teams. Po wybraniu tej opcji zostaniemy przekierowani do logowania

na konto Microsoft (login i pierwsze hasto dostajemy od wychowawcy).
Wopisujemy adres email konta szkolnego ->Dalej, w drugim kroku hasto -> Zaloguj. W ostatnim kroku nalezy
zgodzi¢ sie , Tak” na odczytanie przez aplikacje zadania zdalne naszego loginu (krok ten wystepuje tylko raz).

Login ucznia

B Microsoft

mojadres@szkola.p!

Nie masz konta? Utworz

skac dostepu do konta?

[TTA—

hasto ucznia

B2 Microsoft

Wprowadz hasto

Nie pamigtasz hasta?

Wstecz Dalej

Logowanie kodem

Zaleguj kedem uczestnika

[ Nie wylogowuj mnie

Zaloguj

= Przyznac aplikacji dostep
== do informacji?

Aplikacja ZADANIA ZDALNE musi uzyska¢ Twoje
ze: i

zwolenie na wykonywanie nastepujacych
dzialan:

=l Odczyt Twojego profilu

Tylko za
pierwszym
razem

Po wybraniu tej opcji pojawi sie okno logowania, gdzie wprowadzamy numer i
kod uczestnika. Numer uczestnika sktada sie z klasy oraz numeru z dziennika

np. 4a21 (klasa 4, nr 21 w dzienniku), a kod dostepu to numer, ktérym uczen otwiera swojego Librusa np.

23449383u:

WITAJ W ZADANICH ZDALNYCH

Kod zadania: |3484928919
Nr uczestnika:| 5228
Kod dostepu: [

Kod zadania przenosi sie automatycznie

/7?7

Wopisujemy nr klasy i nr z dziennika, np.
7a21 (klasa 7, nr 21)

435 (kl.4 nr 5)

numer (login) ucznia z Librusa
nn. 1234567u
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5. Start zadania
Po poprawnym zalogowaniu widzimy ekran startowy.

Nazwa zadania Numer pytania / Liczba pytan Aktualny czas pracy, a gdy zadanie jest na

czas, to takze czas maksymalny

(=] Zadanie 123 0/9  00:00

Z@\

Nr z dziennika

Zestaw do wykonania zawiera 9 pytan(ia), do

uzyskania 35 punkty/ow. Tekst powitalny

START \ Naciskamy Start

aby rozpoczgc

a) Niektdre zadania mogg miec ustalony maksymalny czas pracy np. 45 minut, wéwczas zegar u gory pokaze
05:00 / 45:00 - oznacza to ze mineto 5z 45 minut
Informacja, o tym czy zadanie jest na czas, znajdzie sie w tek$cie powitalnym.

b) Gdy nauczyciel poinformuje, ze zadanie jest zaplanowanie do wykonania w konkretnym terminie (np. od
....... do .......) , wowczas program pilnuje czy nie otwarto zbyt wczesnie lub zbyt pdzno.

- Gdy otworzymy takie zdanie przed planowanym rozpoczeciem pokaze sie komunikat:

WITAJ W ZADANICH ZDALNYCH

UWAGA: Zadanie rozpoczyna sie
data, godzina

Zaloguj sie nie wczesniej niz 10 minut przed rozpoczeciem.

- gdy otworzymy zadanie po terminie:

ZADANIE ZDALNE ZAKONCZONE

Zadanie zostato zamkniete
data, godzina

Niestety, nie moZna juz go rozwigzac.
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6. Rozwigzywanie zadan:

7.

szary)

Pytanie 1 (3 pkt) , Czas wykonania: 120 sekund é/—

Udzielamy odpowiedzi zgodnie z pytaniami i rodzajami zadan (magg by¢ to odpowiedzi typu ABC do wyboru,
pola tekstowe do wpisania, True/False albo w trybie nauki sg takze gry Memory oraz dopasowania). Gdy
pytanie jest na czas, wowczas dodatkowo widac jego uptyw w formie paska, ktdry z czarnego zmienia sie w

Numer pytania, liczba
punktéw, ew. czas

Tina is a model. She is tall and slim with long fair hair and green eyes. She is beautiful and clever. Her birthday is
not in winter. It is in spring, in May.

Karen isn't a model. She is a swimmer. She is tall and slim. Her hair is short and fair. Her eyes are brown. Her
birthday is in April.

Uptyw czasu, w potowie
zmienia sie na z6tty w
1/3 na czerwony,

Susan isn't a model and she isn't a swimmer. She is a young explorer. She isn't tall. She is short and slim. Her
hair is long, dark and curly. Her eyes are brown. She is very beautiful and funny. Her birthday is in December.

Tina and Karen’s hair is dark. OTrue OFalse
Karen and Tina are short. OTrue O False
Susan is a swimmer OTrue O False

Gdy czas minie, pokaze sie
ikonka i program przejdzie
do nastepnego pytania

E/

Aby przejs$é do
nastepnego pytania

Zapisywanie...

" |

Po kliknieciu ,,Zapisz i
kontynuuj”

Zakonczenie

Po ostatnim pytaniu pokazuje sie podsumowanie, program poda orientacyjny wynik, ale nalezy pamieta¢, ze
po sprawdzeniu btedéw mogg by¢ zaliczone drobne btedy, literdwki , inne dobre rozwigzania:

Dzigkuje, Twoje odpowiedzi zostaty zapisane i przekazane do sprawdzenia.
Wstepny wynik to 8 / 10 (80%).

Wynik moze ulec zmianie po weryfikacji przez nauczyciela z uwagi na mozliwesc uznania uzycia innych
poprawnych rozwiazar, zaliczeniu drobnych bledow lub literowek.

8. Gdy prace zostang sprawdzone, bedzie mozliwos¢ wejscia ponownie do zadania (powtarzamy od kroku 1)

aby sprawdzi¢ swoje odpowiedszi.




